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La  figure  du  geek,  passionné  d’informatique  et  de  mondes  fantastiques,  comme
incarnation des tendances culturelles de notre époque connaît aujourd’hui un grand
succès public notamment observable au travers de sa présence dans la fiction populaire
et médiatique. Elle s’accompagne de la revendication d’une identité culturelle collective
chez  de  nombreux individus.  Cette  double  visibilité  et  cette  émergence invitent  à
revenir sur les origines de ce personnage archétypal si familier mais dans le même
temps  toujours  étrange.  C’est  du  trajet  de  cette  figure  dans  la  fiction  dont  il  sera
question ici. Cela au travers d’une contextualisation historique de la formation de ses
traits typiques en nous focalisant en particulier sur la question de son espace de vie, de
son corps et de son lien avec la thématique de la masculinité.


