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Aux études actuelles sur les façons dont certains auteurs et artistes contemporains
investissent les technologies numériques et voient leur création et leur écriture autant
que  leur  réception  investies  en  retour  et  transformées  par  elles,  il  semble  utile
d’associer,  de façon complémentaire,  une réflexion sur les statuts et  les fonctions des
représentations et des modes de présence de l’informatique dans la fiction et au-delà,
depuis  la  fin  des  années  1970.  Ce  moment  est  celui  du  développement  des  personal
computers  et,  ainsi,  d’une  première  démocratisation  de  l’informatique,  entendue
comme science et pratique du traitement et de la représentation de l’information par
les outils numériques. Dans ce dossier, nous en envisagerons aussi bien les supports et
manifestations matériels (l’ordinateur, ses langages et ses logiciels) que les acteurs et
les usages tels que les formes de la création contemporaine les redessinent : l’objet des
contributions ici réunies est de se demander dans quelle mesure les œuvres des trois
dernières  décennies  élaborent,  de  l’informatique,  un  ensemble  de  caractérisations
autant que d’extrapolations dont l’éventuelle cohérence n’annule ni les tensions, ni la
valeur critique – en somme, un imaginaire. Issu d’un colloque tenu à l’université Paul-
Valéry de Montpellier en octobre 2015, ce dossier sera suivi d’un second ensemble de
textes, dans la revue en ligne Res Futurae.


